


PROGRAMA
FLL Euskadi Challenge
08:30-09:15  Registro equipos y acceso PIT | Facultad de Educación y Deporte 
(sección Deporte), hall edificio principal
09:15-09:25  Reunión con entrenadores/as | Auditorio Explore del Edificio Principal 
– Aula Magna
10:00-13:45  Presentación proyectos (innovación, diseño robot, valores) | Aulas de 
la 2ª planta
10:10-13:45  Juego del Robot | Auditorio FLL - Polideportivo
12:30-13:30  Visita institucional | Facultad de Educación y Deporte, hall edificio 
principal
14:30-14:40  Foto Familia FLL Euskadi | Auditorio FLL - Polideportivo
14:45-15:30  Ceremonia y entrega de premios | Auditorio FLL - Polideportivo

FLL Euskadi Explore
10:00-10:45   Registro equipos y acceso PIT | Facultad de Educación y Deporte 
(sección Deporte), Auditorio Explore - Aula Magna
10:55-11:00  Ceremonia inaugural Explore  | Auditorio Explore del Edificio Principal 
- Aula Magna
11:00-12:30  Demostraciones Explore | Auditorio Explore del Edificio Principal - 
Aula Magna
12:30-12:45  Ceremonia de cierre Explore y entrega de medallas | Auditorio Explo-
re del Edificio Principal - Aula Magna
14:30-14:40  Foto de familia FLL Euskadi  | Auditorio FLL - Polideportivo

Opengune 
10:30 -13:30 | Auditorio FLL de la Facultad de Educación y Deporte (sección Depor-
te) - Polideportivo 
• Maqueta de una planta de energía renovable marina. Proyecto ORE4Citizens. 
Escuela de Ingeniería de Bilbao de la UPV/EHU.
• ¡Cuidado, no me pises! Taller de biodiversidad microscópica de las playas y micro-
plásticos. Estación Marítima de Plentzia (PIE-UPV/EHU).
• Taller para el análisis de delfines con lupas y microscopios. SAREUS y Estación 
Marítima de Plentzia (PIE-UPV/EHU).


